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Cupa „Geranimo” – ediţia 2018  la  fotbal are scopul de a promova fotbalul juvenil  şi este organizată de către AS Mundo Club Reşiţa, CSM Reşiţa şi Geranimo Reşiţa , în colaborare cu Direcţia Judeţeană pentru Sport şi Tineret Caraş-Severin, Primăria Reşiţa şi  Asociaţia Judeţeană de Fotbal Caraş-Severin.
La  CUPA „GERANIMO”  Ediţia 2018, care se desfăşoară la Reşiţa, în perioada:

 


20-22 aprilie 2018  pentru grupele de copii U12, U 11 şi  U10 .
27-29 aprilie 2018  pentru grupele de copii U9,  U 8 şi U7 .

Competiţia se desfăşoară pe şase categorii de vârstă: U12  (născuţi 01.01.2006), U 11 (n. 01.01.2007), U 10 (n. 01.01.2008),  U 9 (n. 01.01.2009) şi U8 (n. 01.01.2010) şi U7 (n.01.01.2011) este un bun prilej de a le oferi copiilor noştri plăcerea de a juca fotbal.
Art. 1 
PARTICIPANŢI
1.1. Participă echipele de copii şi juniori pe paliere de vârstă - născuţi 2006, 2007, 2008, 2009, 2010 şi 2011.

1.2. Un jucător care a participat în competiţie pentru o echipă, poate avea drept de joc la aceeaşi echipă la categorie superioară de vârstă, cu condiţia să fie înscris pe raportul de joc (Ex. Un jucător născut 2009 poate evolua la aceeaşi echipă la categoriile 2008, 2007, şi 2006).
1.3.   Lista cu jucători – conform Anexei I a prezentului Regulament.
Dreptul de joc 
1.4. Participarea în competiţie se face pe baza unuia dintre următoarelor documente: 

· Legitimaţie de joc – pentru jucători legitimaţi; 

· Carnet de elev (cu fotografie) şi vizat insotit de fotocopie certificatul de nastere – pentru jucători nelegitimaţi.

· Certificat de nastere in original  (valabil doar la categoriile născuti 2011 şi 2010).

· Paşaportul poate înlocui orice document solicitat pentru dreptul de joc.  
Notă: Comisia de Organizare va valida dreptul de participare din punct de vedere al documentelor în cadrul şedinţei tehnice organizate înaintea primei partide oficiale programate. Validarea dreptului de participare de către Comisia de Organizare nu anulează dreptul de contestaţie al echipelor înainte de jocuri. 

Orice contestatie va fi trebui sa fie prezentata inscris la oficialul terenului, intr-un interval de 10 minute de la finalizarea jocului contestat şi se face doar de către antrenor.

In caz de contestatie, antrenorii sau delegatii echipelor trebuie sa aiba asupra lor documentele mai sus menţionate, in caz contrar contestaţia este validată şi duce la pierderea meciului cu scorul de 3-0!

Pentru ca o contestatie sa fie validata se va plati o suma de 100 lei la oficialul terenului.  

Pentru a se asigura corectitudinea competitiei, organizatorii au dreptul sa faca confruntarea actelor inainte, in timpul sau la finalul oricărui meci!  
ORICE  PĂRINTE A UNUI JUCĂTOR CARE PĂTRUNDE NEAUTORIZAT ÎN INCINTA TERENULUI ATRAGE DUPĂ SINE SANCŢIONAREA ECHIPEI UNDE EVOLUEAZĂ COPILUL  RESPECTIVULUI  PĂRINTE, CU FORFAIT, PIERDEREA JOCULUI CU 3-0!    
Art. 2 
LOCAŢIA
1.1 Jocurile se vor desfăşura în locaţiile stabilite de către organizatori, pe terenuri cu iarba sau după caz, terenuri sintetice.


ART. 3 REGULAMENTUL JOCULUI DE FOTBAL PE TEREN REDUS  

 Locul de Desfăşurare: funcţia de categoria de vârstă. Stadion „Mircea Chivu” (teren sintetic), „Gloria” (iarbă naturală) şi „Arsenal” (iarbă naturală).
Notă: Funcţie de numărul de echipe înscrise în competiţie, partidele pot fi programate şi pe teren sintetic.
	Competitia U12 (născuţi 01.01.2006) 

	Durata partidei: 2x20 minute, cu pauză 5 minute; jucători in teren: 8+1; dimensiuni porţi: 5x2 m; dimensiuni teren: 70x50 m.  

	Competitia U11 (născuţi 01.01.2007) 

	Durata partidei: 2x20 minute, cu pauză 5 minute; jucători in teren: 6+1; dimensiuni porţi: 5x2 m; dimensiuni teren: 55x35 m.  

	Competitia U10 (născuţi 01.01.2008)

	Durata partidei: 2x20 minute, cu pauză 5 minute; jucători in teren: 6+1; dimensiuni porţi: 5x2 m; dimensiuni teren: 55x35 m.  

	Competitia U9 (născuţi 01.01.2009)

	Durata partidei: 2x20 minute, cu pauză 5 minute; jucători in teren: 6+1; dimensiuni porţi: 5x2 m; dimensiuni teren: 50x30 m.  

	Competitia U8 (născuţi 01.01.2010)

	Durata partidei: 2x20 minute, cu pauză 5 minute; jucători in teren: 4+1; dimensiuni porţi: 3x2 m; dimensiuni teren: 40x20 m.  

	Competitia U7 (născuţi 01.01.2011)

	Durata partidei: 2x15 minute, cu pauză 5 minute; jucători in teren: 4+1; dimensiuni porţi: 3x2 m; dimensiuni teren: 40x20 m.  


3.1 MINGEA DE JOC
La Grupa 2006, 2007, 2008, 2009 şi 2010 - jocurile se vor disputa cu minge nr. 4;

La Grupa 2011  - jocurile se vor disputa cu minge nr. 3;

3.2  LOVITURI  DE PEDEAPSĂ şi LOVITURI DE COLŢ
La Grupa 2006 - Lovitura de pedeapsă se execută dintr-un punct aflat la 9 m de la mijlocul porţii şi la distanţă egală de stâlpii porţii; 

La celelate grupe - Lovitura de pedeapsă se execută dintr-un punct aflat la 7 m de la mijlocul porţii şi la distanţă egală de stâlpii porţii;
Lovitura de colţ se execută dintr-un punct marcat printr-un sfert de cerc în fiecare colţ al suprafeţei de joc. 
3.3 NUMĂR DE JUCĂTORI: 
- Fiecare echipă va fi formată din  jucători de câmp şi un portar, în funcţie de categoria de vârstă, astfel:

La Categoria  U12  (n. 01.01.2006) 
- Regulament similar cu cel al Campionatului Naţional de juniori  U13 – ediţia 2017-2018 emis de către FRF. Excepţie fac art. 2 al Regulamentului Naţional (înlocuit cu art. 4.1 Drept de joc al prezentului Regulament) numărul de schimbări 7 (şapte) la număr dintr-un total de 18 jucători (11 titulari şi 7 rezerve). Un jucător titular odată schimbat, devine jucător de rezervă şi  poate reintra în teren înlocuind alt jucător.

Se respectă Prevederile art. 5 Regulamentul de Desfăşurare a Jocului. Regulile Jocului şi Dispoziţiile Tehnice din Regulamentul Naţional de juniori  U13 – ediţia 2017-2018. 
Categoriile: U11 (01.01.2007) şi  U10 (n. 01.01.2008), U9 (n. 01.01.2009)
 – Regulament similar cu cel al Campionatului Naţional de juniori  U11 – ediţia 2017-2018 emis de către FRF.  Nu este obligatorie respectarea regulii celor două grupe de jucători Grupa 1 şi Grupa 2.

6 jucători de câmp + 1 portar = 7 jucători; 

Maxim 15 jucători pe raportul de joc;

Ofsaid la nivelul careului de 10 metri (valabil l agrupa 2007 şi 2008);

Autul de margine se execută cu mâna, iar autul de poartă cu mâna de către portar!
- Un joc nu mai poate continua dacă una dintre echipe are 3 jucători eliminaţi. 
Zidul de jucători se aşează la 5 metri!
Categoria: U8 (01.01.2010) şi U 7 (01.01.2011) 
4 jucători de câmp + 1 portar = 5 jucători; 

Maxim 15 jucători pe raportul de joc;

Se joacă fără ofsaid;

Autul de margine se execută cu piciorul, iar autul de poartă cu mâna de către portar!

Zidul de jucători se aşează la 3 metri!
3.4 ÎNLOCUIRI DE JUCĂTORI: 
- Pe raportul de arbitraj se pot trece maximul de jucători de rezervă specificat la nivelul de categorie; 
- Se pot efectua în timpul jocului ;
- Un jucător care a fost schimbat se poate întoarce pe teren ca înlocuitor pentru alt jucător (valabil pentru toate grupele); 
- Numărul schimbărilor într-un joc este nelimitat ; 
- Jucătorul care intră în teren nu poate face acest lucru până când jucătorul care părăseşte suprafaţa de joc nu a trecut complet de linia de margine a terenului; 
- Oricare dintre jucătorii de rezervă poate înlocui portarul avându-se în vedere următoarele condiţii: 

a) arbitrul trebuie informat înainte de efectuarea înlocuirii; 

b) schimbarea poate fi făcută numai când jocul este întrerupt; 

c) jucătorul de rezervă care a înlocuit portarul trebuie să poarte un tricou care să-l deosebească de toţi ceilalţi jucători; 

- Dacă în timpul efectuării unei schimbări jucătorul de rezervă intră în teren înainte ca jucătorul înlocuit să părăsească complet terenul: 

a) Jocul este oprit;

b) Jocul se reia printr-o lovitură liberă indirectă executată de echipa adversă din locul unde s-a aflat mingea în momentul întreruperii jocului. Dacă mingea se află în interiorul suprafeţei de pedeapsă, lovitura liberă indirectă se execută de pe linia suprafeţei de pedeapsă în locul cel mai apropiat unde s-a aflat mingea în momentul întreruperii;

3.5 ECHIPAMENTUL JUCĂTORILOR: 
- un tricou cu mânecă scurtă sau lungă – numerotat; 
- chilot; 
- jambieri; 
- încălţaminte adecvată suprafeţei de joc; 
- apărători – obligatorii pentru toţi jucătorii; 
- portarul poate avea pantalon lung. Echipamentul acestuia trebuie să aibă o culoare distinctă faţă de ceilalţi jucători şi arbitri; 
- jucătorii nu trebuie să poarte obiecte periculoase pentru ei sau pentru alţi jucători, inclusiv bijuterii. 

Pentru orice abatere de la aceste reguli jucătorul este trimis de către arbitru în afara suprafeţei de joc pentru a-şi corecta sau completa echipamentul. Jucătorul poate reintra pe teren numai când jocul este oprit si arbitrul verifică dacă echipamentul este în ordine. 
3.6 ARBITRUL
- Fiecare joc este condus astfel:

1.  de către doi arbitri – la categoria 2006, 2007 şi 2008;

3. câte un singir arbitru – la categoria 2009, 2010 şi 2011.

care au autoritate deplină în aplicarea Legilor Jocului. Deciziile arbitrilor cu privire la faptele legate de joc sunt definitive. 

3.7 FLUIERUL DE ÎNCEPERE: 
- Fiecare echipă se găseşte în jumătatea proprie de teren; 
- Oponenţii echipei care începe jocul trebuie să se afle în terenul propriu la o distanţă de cel puţin 5 m de minge, până când aceasta este în joc; 
- Un gol poate fi marcat direct după fluierul de începere. 

3.8 MINGEA DE ARBITRU: 
- Este modul de a relua jocul după o oprire temporară. 

3.9 MINGEA ÎN AFARA JOCULUI: 
- Mingea nu se joacă atunci când: 

a) A traversat în totalitate linia de poartă sau linia de margine, pe sol sau în aer; 

b) Jocul a fost întrerupt de arbitru. 

Mingea se repune în joc conform Regulamentului Competiţiei, atunci cînd depăşeşte în totalitate linia de margine pe sol sau în aer. 
3.10 MINGEA ÎN JOC: 
- Mingea este în joc în toate celelalte situaţii, inclusiv când ricoşează din barele porţii sau din arbitru. 

3.11 Offside: ATENŢIE 
La grupa 2006 - “Un jucător se află în poziţie afară din joc atunci când depăşeşte linia care delimitează jumătatea terenului şi este mai aproape de linia porţii adverse decât mingea cât şi de penultimul adversar.”

La grupa 2007 şi 2008  - “Un jucător se află în poziţie afară din joc atunci când depăşeşte linia careului aflată la 10 m de linia porţii sau linia întreruptă dintre colţurile careului şi benzile laterale ale terenului şi este mai aproape de linia porţii adverse decât mingea cât şi de penultimul adversar.” 
3.12 FAULTURI ŞI COMPORTAMENT INCORECT – acestea sunt pedepsite după cum urmează: 
Lovitură liberă directă se acordă în următoarele situaţii: 
- Loveşte sau încearcă să lovească un adversar; 
- Împinge un adversar; 
- Împiedică sau încearcă să împiedice un adversar; 
- Ţine un adversar; 
- Atinge în mod deliberat mingea cu mâna. 

Lovitura liberă directă se execută din locul unde s-a comis infracţiunea. Adversarii trebuie să se afle la o distanţă de minimum 3m, respectiv la 5 m faţă de minge. 
Lovitura de pedeapsă: 
- Se acordă dacă un jucător a comis una din greşelile enumerate mai sus în interiorul propriei suprafeţe de pedeapsă, indiferent de locul în care se află mingea, cu condiţia ca aceasta să fie în joc. 

Lovitura liberă indirectă – se acordă în următoarele situaţii: 
- Portarul face una din următoarele greşeli: 

a) atinge sau controlează mingea cu mâinile după ce i-a fost pasată în mod deliberat de către un coechipier; 

b) atinge sau controlează mingea cu mâinile după ce a primit-o direct de la un coechipier printr-o lovitură de reluare a jocului; 

- În opinia arbitrului un jucător: 

a) joacă într-o manieră periculoasă; 

b) împiedică deliberat înaintarea unui adversar când mingea nu este jucată. 

Lovitura liberă indirectă se execută din locul unde a fost comisă greşeala. Excepţie se face în situaţia în care greşeala a fost comisă în interiorul suprafeţei de pedeapsă, caz în care lovitura se execută de pe linia ce marcheaza suprafaţa de pedeapsă, în locul cel mai apropiat de unde s-a comis greşeala. 

3.13. SANCŢIUNI DISCIPLINARE 
- Suspendările temporare şi eliminarea unui jucător sunt sancţiuni folosite în fotbalul pe teren  redus (Grupa 2006 – 2009) ; 
- Acordarea a două avertismente (cartonaşe galbene) implică eliminarea definitivă a respectivului jucător numai în jocul respectiv. Jucătorul eliminat poate fi înlocuit după o perioadă de 2 minute, timp în care echipa acestuia va evolua cu un jucător mai puţin, cu excepţia situaţiei în care echipa în inferioritate primeşte gol, moment în care îşi poate completanumărul de jucători; 
-  Jucătorul eliminat temporar va rămâne într-o zonă lângă masa oficialilor; 
- Jucătorul va fi informat de către arbitru sau oficialul meciului când expiră timpul de eliminare; 
- Jucătorul eliminat definitiv va fi suspendat în funcţie de gravitatea faptei (injurii la adresa arbitrului şi oficialilor, alte fapte reprobabile). Sancţiunea minimă fiind suspendarea pe o etapă. Acesta nu va avea drept de joc în următorul joc oficial. 

3.14 PUNCTAJ 
Se vor acorda 3 puncte pentru joc câştigat, 1 punct pentru joc egal, zero puncte pentru joc pierdut. 

3.15 DEPARTAJAREA ECHIPELOR 
Dacă după disputarea jocurilor din grupă, două sau mai multe echipe se află la egalitate de puncte se vor aplica în ordine, prin eliminare, fără a se mai reveni asupra lor, următoarele criterii de departajare: 

Între două echipe:
a) Rezultatul direct; 
b) Golaverajul mai bun în meciurile directe; 
c) Cel mai mare număr de goluri marcate în meciurile directe;  

d) Golaverajul general mai bun; 
e) Cel mai mare număr de goluri marcate în toate jocurile din grupă;  
f) Cel mai mic număr de goluri primite în toate jocurile din grupă;  

Dacă această procedură nu dă rezultat se aplică în ordine criteriul g; 
e) Clasamentul Fair-Play conform regulamentelor campionatelor naţionale specifice. 1 punct pentru cartonaş galben primit, 3 punct epentru un cartonaş roşu prin cumul  şi 4 puncte pentru cartonaş roşu direct. Echipa cu mai puţin puncte va fi desemnată câştigătoare.

La jocurile eliminatorii (jocurile pentru locuri, semifinala şi finala turneului) dacă la expirarea timpului regulamentar de joc echipele se află la egalitate se vor executa lovituri de departajare astfel:

·  La Grupa 2006 – se vor executa un număr de 5 (cinci) lovituri de pedeapsă; 

· La Grupa 2007 – 2011 – se vor executa un număr de 3 (trei) lovituri de pedeapsă; 

Prima serie de 5 (cinci), resectiv 3 (trei) lovituri de departajare va fi executată de către cinci, respectiv trei jucători desemnaţi de către antrenor dintre cei aflaţi în teren la terminarea timpului de joc. Dacă după efectuarea primei serii de lovituri de departajare egalitatea persista, se vor executa alternativ câte o lovitură de către fiecare echipă de către jucătorii care nu au participat la executarea niciuneia din primele 5, respectiv 3 lovituri de departajare, până în momentul în care una din echipe nu marchează. Ordinea de execuţie a loviturilor de departajare se stabileşte prin tragere la sorţi. Pot executa lovituri de departajare toţi jucătorii trecuţi pe foaia de arbitraj, cu excepţia jucătorilor care au fost eliminaţi pe parcursul jocului. 

Orice jucător de câmp poate lua locul portarului la executarea loviturilor de departajare, singura condiţie fiind aceea că el trebuie să-şi schimbe tricoul. 

3.16 CONTESTAŢII 
Echipele au dreptul de a introduce contestaţii, astfel: 
a) Înainte de începerea jocului - dacă se contestă dreptul de joc al unuia sau mai multor jucători din echipa adversă, înscrişi în raportul de arbitraj, arătându-se motivele în mod concret; 
b) În pauză sau după terminarea jocului înainte de restituirea carnetelor de legitimare/documentelor de joc de către arbitru - dacă se contestă identitatea unuia sau mai multor jucători înscrişi în raportul de arbitraj. 

3.17 ASISTENŢA MEDICALĂ 
Asistenţa medicală la teren va fi asigurată contracost de către organizatori medic sau asistent medical.
  Art. 4  SISTEMUL  DE  DESFĂŞURARE
 4.1. Va fi stabilit de către Comitetul de Organizare al Competiţiei.

4.2   Prezentul regulament poate suferi imbunatatiri la propunerile facute de catre reprezentanţii fiecărei echipe participante, pe palierele respective de varsta, cel mult până la sedinta tehnica a competitiei.

 

COMITET  DE ORGANIZARE 

Marius POPESCU __________________________

Florin ŞTIUBE _____________________________


